
Datenstrukturen: Queue (Warteschlange) Übungen

Aufgabe 1

(a) Welche Laufzeit O(?) hat die im Unterricht besprochene Python-Implementierung
von enqueue(item)?

(b) Welche Laufzeit O(?) hat die im Unterricht besprochene Python-Implementierung
von dequeue()?

(c) Mit welcher minimalen Laufzeit lässt sich bei der im Unterricht entwickelten Klasse
ein Iterator implementieren, der alle Elemente der Queue durchläuft.

Aufgabe 2

Vervollständige das Zeigerdiagram der Queue q anhand des Speicherabbildes, das noch
andere Daten enthält. Ein Knotenobjekt besteht jeweils aus zwei benachbarten Feldern,
wobei im ersten Feld der Wert und im zweiten die Referenz auf das erste Feld des nächsten
Knoten steht. 00 steht für None. Welche Daten sind in der Queue?
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Aufgabe 3

Nenne zwei Anwendungen der Datenstruktur Queue.
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Aufgabe 4

Gegeben ist ist ein Teil des Codes für eine Queue auf der Grundlage einer einfach ver-
ketteten Liste. Vervollständige den fehlenden Code des Konstruktors sowie der Methoden
len (...) und enqueue(...).

c l a s s N o d e :

d e f _ _ i n i t _ _ ( s e l f , o b j , n x t = N o n e ) :

s e l f . o b j = o b j

s e l f . n x t = N o n e

c l a s s Q u e u e :

d e f _ _ i n i t _ _ ( s e l f ) :

s e l f . h e a d

s e l f . t a i l

s e l f . s i z e

d e f _ _ l e n _ _ ( s e l f ) :

d e f e n q u e u e ( s e l f , o b j ) :

n e w _ n o d e = N o d e ( o b j )
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