Vektorgeometrie (Kugeln) Priifungsstoff

Beachte die folgenden Bezeichnungen fiir einen festen Mittelpunkt M und einen festen
Radius 7:

o {PeR?: |[MP|<r*} Kugel

e {PeR?: |MP|=r* Kugelfliche oder Sphire

1. Du kannst aus gegebenem Mittelpunkt und Radius eine Gleichung der zugehorigen
Sphére aufstellen.

2. Du kannst aus einer Gleichung quadratisches Ergénzen die Mittelpunktskoordina-
ten und den Radius der zugehorigen Sphére bestimmen oder feststellen, dass die
Gleichung keine Sphére definiert.

3. Du kannst die gegenseitige Lage von Sphére und Gerade untersuchen (meiden,
beriihren, schneiden) und allfillige Schnittpunkte oder oder einen allfalligen Berithrpunkt
berechnen.

4. Du kannst die gegenseitige Lage von Sphire und Ebene untersuchen. Dazu gehort
auch die Berechnung von Mittelpunkt und Radius eines allfalligen Schnittkreises.

5. Du kannst die gegenseitige Lage von zwei Sphéiren untersuchen und beschreiben.

Der Einfachheit halber sind die Situationen projizierend gezeichnet.

| My Ma| =71 + 12 | My Ma| = [ry — 72|
beriihrend (aussen) beriihrend (innen)
[r1 — 12| < |[MiMa| <11 +12
schneidend
|MiMs| > ry + 1o B
meidend (aussen)

6. Du kannst eine Gleichung der Tangentialebene in einem Punkt der Sphére bestim-
men.
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7. Du kannst die Gleichung einer Sphéere bestimmen, die eine gegebene Sphére oder
Ebene beriihrt.

8. Du kannst die Gleichung eines (Licht-)Strahls berechnen, der an einer Sphére re-
flektiert wird (Aufgabe eignet sich nicht fiir 45-miniitige oder kiirzere Priifungen).



