Potenzen und Wurzeln Priifungsstoff
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. Du kannst Quadratzahlen und Potenzen geméiss Tabelle in der Theorie auswendig

und kennst auch die Spezialfille a°, a*, 0", 1" sowie 0.
Du kannst bestimmen, zwischen welchen zwei ganzen Zahlen eine Wurzel liegt.
Du kannst die Wurzelgesetze in beide Richtungen anwenden.

o Va- Vb= a-b

o a: Vb= a:b

o {Jar = aP/"

. (va) = ¥
~ /¥

Du kannst die Potenzgesetze in beide Richtungen anwenden.
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Du weisst, dass die Potenzgesetze fiir ganzzahlige und rationale Exponenten giiltig
sind; letztere jedoch nur fiir nichtnegative Basen.

Du kannst (hohere) Wurzeln als Potenzen darstellen ({/a = a= bzw. {/a™ = a=)
und ohne Hilfe des Taschenrechners damit rechnen.

Du kannst Terme mit Potenzen ohne Taschenrechner vereinfachen
Du kannst Terme mit Potenzen ohne Taschenrechner der Grosse nach ordnen.

Du kannst geeignete Gleichungen mit Potenzen ohne den Taschenrechner l6sen. Bei
einem Aufgabentyp wird die Technik des Substituierens und das Losen quadratischer
Gleichungen vorausgesetzt.

Du kannst den Ordinatenabschnitt und die Nullstellen einer gegebenen Funktion
bestimmen.

Du kannst die folgenden Graphen ohne Hilfe eines Taschenrechners skizzieren:
e y=za"fliracZ

e y=mr+q(m,qeqQ)

o y=|z|
o y=\x

Du kannst durch Funktionen definierte Punktmengen im Koordinatensystem ermit-
teln und graphisch hervorheben.
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Du kannst den Definitions- und den Wertebereich einer Funktion bestimmen.
Du kannst den Symmetrietyp des Graphen einer gegebenen Funktion bestimmen.

Du kannst das Monotonieverhalten einer Funktion (auf einem gegebenen Intervall)
beschreiben.

Du kannst die elementaren Transformationen von Kurven (Translationen, Spiege-
lungen, axiale Streckungen) anhand der Anderung von Funktionsgleichung erkennen
und umgekehrt die Verdnderung(en) fiir eine vorgegebene Transformation angeben.

Du kannst die Parameter von Potenz- und Exponentialfunktionen so bestimmen,
dass deren Graph durch eine Menge vorgegebener Punkte gehen.



