Der Algorithmus von Dijkstra Priifungsvorbereitung

Aufgabe 1

Bestimme, ausgehend vom Knoten A, die kiirzesten Wege zu den iibrigen Knoten mit
dem Algorithmus von Dijkstra und kennzeichne danch den den Spannbaum.

Fiir einen nachvollziehbaren Losungsweg miissen auch die gestrichenen (relaxierten) Zwischenresultate
sichtbar sein. Falls bei einem Schritt mehrere Knoten als Arbeitsknoten in Frage kommen, kann ein

beliebiger ausgwéhlt werden.

Aufgabe 2

Nenne zwei Anwendungen fiir den Algorithmus von Dijkstra

Aufgabe 3

Fiithre auf dem folgenden Graphen den Algorithmus von Dijkstra mit dem Startknoten
aus, indem du zuerst die Distanzen korrekt initialisierst, die Reihenfolge der Arbeitsknoten
sowie die Relaxationen protokollierst.
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