Das Nagel-Schreckenberg-Modell Losung—+ Priifungsvorbereitung
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Aufgabe 2

Ein Fahrzeug bewegt sich im Modell mit 4 Zellen pro Zeitschritt. Somit:

4-10m m 3600 km km km
real — :2 —:2 -——:2 . 0O — = 2—
Preal = 75 05 =20 000 n =230 =72
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Die Fahrzeuge werden immer schneller und erreichen frither oder spéter alle die Maximal-
geschwinkdigkeit, wenn ihr Abstand gross genug wird.

Aufgabe 4

(a) d=0.1,p=0.5 (b) d=0.2, p—OO (¢c) d=0.2,p=0.1
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Aufgabe 5

P1 ist der Identifier fiir das Portable Bitmap-Format (PBM). Die darauf folgenden beiden Zahlen codieren
in dieser Reihenfolge die Breite und Héhe des Bildes. Danach folgen die PBM-Farbwerte fiir die Pixel
und zwar 0 fiir Weiss und 1 fiir Schwarz. Zum Trennen der Daten kénnen Leerzeichen, Tabulatoren oder

Zeilenschaltungen verwendet werden.
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