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(Herbert Stachowiak; Allgemeine Modelltheorie, Wien 1973, S.131)
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http://www.stadtplan.bs.ch/geoviewer (22.5.2016)

e Typ: Abbild
® Verkiirzung: Strassen, Verkehrswege, Distanzen

e Zweck: Orientierung
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Bild: Ronan Coyne, Mannin Beach, Ireland, 13. August 2003

e Typ: Abbild
e Verkiirzung: Flugfahigkeit, Steuerbarkeit, ...
e Zweck: Freizeitbeschaftigung, Spass, Wettbewerb, . ..
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e Typ: Abbild
® \erkiirzung: Entsorgung

e 7weck: Dateien |6schen
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Bild: Robin Ritter, Supplied by Charles Bombardier

® Typ: Vorbild
® Verkiirzung: Design, Konzept

o 7weck: Akzeptanz, Aufmerksamkeit
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Bild: Tiago Chediak, Gisele Biindchen at the Fashion Rio Inverno 2006

® Typ: Vorbild (?)
® Verkiirzung: Kleidermode

o Zweck: Trendsetting, Prasentation
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nachzubilden. Das Ziel besteht darin, die realen Objekte (in Bezug
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e Skonomische Modelle (,, Preisbildungsmodelle™)



